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jogatina escritureira é um jogo.
jogo daqueles sem disputa ou vencedor,
como altinha, pião, amarelinha.
jogo jogatina, vício de tramar e destramar palavras,
palavras ditas, escritas, desenhadas.
poiésis de poiésis de poiésis.
joga quem se fizer brincante quando chegar,
jogador quando se afetar.
sussurros, traços, silêncios, cantos. escutas. 
desejo a uma escritura menor.

* 
jogatina escritureira é um jogo cujo campo ou tabuleiro é 
uma roda de conversa formada pelos que chegarem, na hora 
que chegarem. 
tem por dispositivo alguma escritura previamente 
disponibilizada. não tem início, mas começa quando alguém 
lançar na roda palavra ou trecho do dispositivo, ou alguma 
outra escritura suscitada por ele. segue com jogadas 
similares de quem se sentir afetado por jogadas anteriores, 
sem ordem, hierarquia ou mestre. 
pode ser que em alguma jogatina o proponente sugira algum 
dispositivo ao dispositivo. que pode ser assumido ou não. 
o jogo termina quando terminar.

* 
jogatina escritureira constitui uma série criada pelo 
GPMC/IPPUR/UFRJ em 2020.

atividade de resistência, insistência. e alegria.

*
a jogatina escritureira 6 coloca na roda um jogo-invenção 
de marcelle louzada. marcelle é artista do corpo e 
pesquisadora das artes. É também mãe. Integrante da banda 
fisiológica, coletivo de artistas do ruído, performa a 
vida, o caos e a precariedade da sobrecarga da produção 
artística em meio à maternidade pandêmica.

*
para participar das jogatinas escritureiras é necessário 
fazer uma “inscrição” para que os organizadores possam enviar  
o dispositivo da jogada, mais informações e o link do evento.
para inscrição na jogatina escritureira 6 acessar: 
https://forms.gle/neBBxfcZUei6Fgvd9

https://forms.gle/neBBxfcZUei6Fgvd9

